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Rueda que rueda

Ma. Lorena Gonzalez - Colegio Sagrado Corazon Al.Cal

/Resumen \
La actividad presentada tiene como objetivo analizar el movimiento de una pelota que rueda
sobre una mesa y luego cae libremente. Para ello se utilizan dos programas: Tracker y
GeoGebra. Se espera que a partir de los conocimientos que los estudiantes poseen sobre MRU

y MRUV puedan realizar una caracterizacion del movimiento de la pelota a partir del analisis

Qualitativo de los grafico que se obtienen con los programas. /
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Figura 3 y 4. Graficos de la posicion en funcion del tiempo. Para el grafico y(t) solo se
consideraron los puntos que representan el movimiento de la pelota cuando empieza a
caer. (GeoGebra)



